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INTRODUCERE

Acest g h id on Iine a fost conceput pentru a arata ca exista mai multe

feluri in care am putea integra mijloacele video pentru a veni in ajutorul lectiei de
predare-invatare a limbilor straine.

Au fost incluse mai multe exemple pentru a ajuta la demonstrarea acestui fapt — am-
bele, atat pentru incepatori in uzul acestor materiale auxiliare, cat si pentru obisnuiti
ai lucrului cu mijloacele video.

Va rugam sa mergeti pe varianta online pentru a putea explora mai multe idei
si exemple si pentru a afla mult mai mult despre esenta proiectului nostru:
www.divisproject.eu

Toate exemplele noastre au fost testate in clasa pentru a ne asigura ca ele pot fi
integrate cu usurinta n sarcinile normale de predare si, in acelasi timp, se pot adresa
unei varietati de limbi diferite si de aptitudini tehnice.

Echipamentul pe care sunteti indemnati sa-l folositi
este, de obicei, la indemang, in scoald, nefiind
nevoie sa dispuneti de o experienta avansata
in acest domeniu, pentru a incepe chiar
sa-I folositi.

Toateexemplele pe careleincludem
sunt concepute astfel incat o mare
parte a lucrului in proiect sa poata fi
facuta in afara timpului de scoald, sau
prelucrata ca tema de casa.
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Cuprinsul reprezentat de noi aici asupra functiilor unei camere video este menit sa
va sugereze si sd va ajute sa incepeti, sprijinindu-va sa va dezvoltati aptitudinile dvs.
pentru video limbaj - comunicare prin imagine.

Veti gdsi exemple pentru toate nivelurile, dar va sugeram sa incepeti cu un exercitiu
mai simplu si sa incepeti sa va formati aptitudinile in mod gradual.

Speram ca dvs. si elevii dvs. sa va delectati lucrand cu ideile noastre si am fi fericiti sa
primim feed-back-ul dvs., ca si contributiile dvs., sau propriile dvs. productii.

Veti gasi, in acest sens, un formular de contact pe website-ul DIVIS:
www.divisproject.eu

Contactati-ne pentru orice neldmurire, intrebare sau comentariu.

PREGATIRE

® Imagini & text N de luat vederi
® Povestea foto i at vederi

@ intdmplari hazlii

EDITARE

© formular adaptat dupa Masats, Dooly & Costa (2009)



POVESTEA FOTO

Pove§tlle foto combins imagini si text pentru a reproduce o scurtd
povestire. Folosind tehnica simpld a fotografiei digitale si Power Point, elevii aplica si
folosesc aptitudini lingvistice de bazd intr-un text multimedia.

Povestea foto s-a dovedit a fi o sarcind motivanta pentru ambele categorii: atat
profesori, cat si elevi. Este, de asemenea, o folositoare introducere pentru productia
video.

Descriere

Povestile foto sunt un mod distractiv si la indemana pentru a-i introduce atat pe
profesori, cat si pe elevi, in notiunile de baza ale video productiei in procesul de
predare-invdtare a limbilor straine. Ele implica elemente importante de productie
video cum ar fi scrisul, imaginatia si apoi editarea, mai putin ceruta, tehnici simple
de fotografie digitala si Power Point, pentru a crea produsul final. Totusi nu implica
competente digitale in acelasi fel cum o va face productia video.

Povestea foto permite profesorului sa familiarizeze elevii cu notiunile de baza ale
productiei video, dar aceste elemente sunt optionale si nu trebuie sa fie in mod
necesar acoperite in ora de limba straina, unde timpul este limitat.
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Plan de lectie

Aptitudini de limba
straine necesare

Aptitudini necesare
(dpdv digital)

Obiective de studiu
(lingvistic)

Grupa de varsta: 14 - 18 ani

A1l

Niciuna

Mergeti online pentru mai
multe materiale suport:

folosirea unui vocabular zilnic,
informal, intr-o forma genuina

sa devii familiar cu o anumita/noua
forma de text

intelegerea de baza a productiei video:

Scopuri de invatare
(digital)

Echipament necesar

crearea unei povesti/povestiri
scrierea unor dialoguri

sa faci fotografii digitale

sa transferi fotografii pe un computer
sa dezvolti aptitudini de editare

sa adaugi "balonase de sapun”
conversatiei

cel putin o camera foto digitala

PowerPoint / software pentru
povestire foto

video proiector pentru a se urmari
rezultatele



Exemple

incepétori - sa creezi o povestire foto cu
PowerPoint (imagini si text).

Nivel mediu - si creezi o povestire foto cu
software gratuit pentru foto povestiri, cum ar fi
Microsoft Photo Story (imagini, text si sunet).

Avansati - si creezi o povestire foto cu
software de editare video, cum ar fi
Moviemaker (imagini, text si sunet).
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Cuvinte Video este in mod special conceput pentru scoli primare.
Cuvinte si fraze sunt filmate in scurte si simple prezentdri video. Puteti crea si
impartasi dictionarul vizual propriu pe platforma online, cu ceilalti copii si
profesori din toata lumea.

Descriere

Copiii prezinta cateva cuvinte dintr-o anumita limba, folosind videocamera. Este o
idee simpla care poate fi pusa in practica intr-o clasa, cu minimum de echipament.

Este usor accesibila si creeaza buna dispozitie copiilor.

"Cuvinte Video” este conceputd pentru profesori de limba materna, ca si pentru cei
de limba straina: elevii isi pot prezenta propria lor limba sau o limba strdina pe care
o studiaza. Conceptul de impartire a materialului este esential in “cuvinte video™
invitam profesorii sa-si incarce productiile lor video si sa le impartaseasca cu o comu-
nitate mai larga.

Pe cat de importanta contributie are aceastd metoda la educatia media si cea
interculturald, pe atat de motivanta este pentru cei care invata o limba straina: doar
ganditi-va cat de interesant este sa vezi copii spanioli prezentand in limba lor, fo-
losindu-se de imagini din viata lor de zi cu zi, decat citind pur si simplu, despre limbi
strdine, in cartile de scoala. Puteti alege cuvinte care se leagd de o tema la care deja
lucrati, sau puteti imbina cuvinte si teme pe care alti elevi le-au prezentat (puteti
verifica exemplele noastre la diferite nivele).



Plan de lectie Mergeti online pentru mai
multe materiale suport:
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Grup tinta I Grupa de varsta: 6 - 12 ani

Aptitudini de limba
straine necesare

Niciuna

Aptitudini necesare
(dpdv digital)

Niciuna

sa devii familiar cu o limba strdina
(cuvinte, pronuntie)

Obiective de studiu . s&trezesti constiinta propriei limbi
(lingvistic) materne

«  sdtrezesti constiinta legaturii dintre
cultura si limbaj

inregistrare de baza a sunetului:

«  notiuni de baza in folosirea unei
camere video (sau camera foto/
telefon mobil cu functii video)

« cum sa transferi materialul video
Scopuri de invatare filmat pe un computer

(digital) - sdinveti elementele de baza ale unei
editari video cu software gratuit, cum
ar fi moviemaker sau iMovie

sa adaugi text si sunet

«  saprezinti si altora productiile tale
video online (Youtube, ...)

Exemple cel putin o camerd foto
digitala

Echipament necesar - software pentru editare video

«  video proiector pentru a arata
rezultatele finale



Exemple

‘Video cuvinte’ poate fi produs la niveluri diferite, avand in vedere varsta copiilor
si experienta pe care atat profesorul, cat si copiii, o au. Este esential, pentru ‘video
cuvinte, ca elevii insisi sa fie producatorii. Este totusi o idee buna sa incepeti cu mai
multe exercitii de baza si apoi sa progresati de acolo, decat sa incepeti de la un nivel
mai ridicat de cunostinte si sa incheiati frustrati, cu profesorul “terminand treaba”
Am conceput urmatoarele trei niveluri de complexitate:
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incepétori - doar cuvinte (fara editare): doar
inregistrarea unor cuvinte si transferul clipurilor
pe computer (fara nicio editare) siincarcarea lor
imediat. Pentru acest nivel se foloseste camera
foto cu functie video sau camere foto mai noi,
cu flash, ori hard disc pentru salvare.

Nivel mediu - cuvinte editate (cuvinte cu
titluri si fond sonor): poti vedea aceeasi
abordare ca si la nivelul incepator, dar cu
adaugarea titlurilor, subtitlurilor si a fondului
sonor, in timp ce editezi. Orice camera video
face acest lucru, ca si vechile camere video cu
casetd, ele fiind la fel de compatibile cu cele
mai cunoscute software de editare.

Avansati - un scurt articol (cuvinte editate
cu moderatie): sa dezvolti mai multe clipuri
de cuvinte, cu fond sonor si titluri intr-un scurt

articol/material video, care include o moderatie
(introducere, afirmatii aditionale, concluzii).




PREZENTARI

In acest CapltOI elevii pregitesc un clip promotional, pentru a-si

prezenta scoala, intr-o limbad strdina.

Rezultatul poate fi impdrtdsit cu scoli din straindtate — de ex., pentru a gdsi sau a
cunoaste o scoala partenerd. Prezentarile de scoli pot fi foarte creative ca stil, folosind
teme ca povestirea, interviurile, documentariile sau schitele umoristice.

Descriere

Sarcina este de a produce un clip video de 2 minute pentru a se promova propria
scoald. Aceastd sarcind a fost selectata pentru doua motive: locatia la indemana si
produsul final, care poate fi folosit ca un instrument promotional pentru scoala.

Este modul perfect de a va prezenta scoala institutiilor similare din strainatate, mai
ales in vederea constituirii unor parteneriate scolare internationale. Este, desigur,
un beneficiu atat al elevilor, cat si al profesorilor, parintilor, comunitatilor locale si al
media.

Puteti, de asemenea, sa il folositi la intalnirile cu parintii, sau la zilele scolii.
“Prezentarea Scolii” este o idee buna si pentru ora de limba straind. Ajuta la
folosirea limbii straine intr-o maniera naturala, cu o reala audienta.
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Plan de lectie Mergeti online pentru mai
multe materiale suport:

Grupa de varsta: 10 - 18 ani

A2
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Aptitudini de limba
straine necesare

Aptitudini necesare .
. . Niciuna
(dpdv digital)

folosirea unui vocabular specific cu
Obiective de studiu privire la scoala

(lingvistic) - dezvoltarea aptitudinilor de
prezentare

Notiuni de baza ale productiei video:
«  sacreezi o poveste (storyboard)

sa filmezi (manuirea unei camere

. . video)
Scopuri de invatare

(digital) sa transferi filmarea video pe
computer

sa editezi filmul video

sa distribui apoi fimul online
(Youtube, ..)

exemplu cel putin o camera foto
digitala

Echipament necesar software pentru editare video

video proiector pentru a arata
rezultatele finale



Exemple
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Nu exista nivele diferite - viziteazd website-ul
proiectului DIVIS, pentru a vedea «ca

cateva exemple.
http://www.divisproject.eu
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| INTERPRETARE/
UNERE IN SCENA

|nterpretare/Punere IN SC€éNa Ce vrem si spunem prin
interpretare/punere in scena? Interpretarea/punerea in scena se refera la felul in
care elevii pot interpreta sentimente, actiuni, incidente, afirmatii etc. Cand elevii
interpreteaza, ei joacd roluri, fapt care inseamna ca interpretarea este facuta intr-un
mediu sigur, unde ei pot fi oricat de inventivi si creativi, iar acest lucru le place.

Acest lucru este mai ales important pentru grupa de varsta 13 — 18 ani, interpretand
in fata clasei (sau a unei camere), care pot fi 0o amenintare reald, mai ales cand aceasta
este noua pentru ei. Totusi, incepem cu o punere in scend - “performance’, unde
fiecare elev poate sa se simta in largul sau.

Descriere

Este folositor sa introduci proiectul drama/joc de roluri printr-un simplu videoclip.
Elevii lucreaza in grupuri de 4 (sau 5) si scriu o povestire in 4 imagini fixe (“tableau
vivant”) intr-un loc ales: gara, piscind, concert, cinema, ora de chimie etc.

Exemplu: un costum de baie lipsa.

Slide-ul este o imagine fixa; elevilor nu le este permis sa se miste. Dupa aceas-
ta, proiecte mult mai complexe se pot dezvolta. In exemplul nostru, elevii
interpreteaza un proverb intr-o limba straina.



Plan de lectie Mergeti online pentru mai
multe materiale suport:
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Grupa de varsta: 10- 18 ani

Aptitudini de limba
straine necesare

Aptitudini necesare
(dpdv digital)

Niciuna

sa te obisnuiesti tehnicile de baza ale
jocului de rol
Obiective de studiu sa devii familiar cu cele mai comune
(lingvistic) proverbe intr-o limb4 strdind sau mai
multe proverbe mai sofisticate , in
limba materna

manuirea de baza a unei camere foto
digitale

Scopuri de invatare - transferul fotografiilor pe computer

(digital)

- editare video de baza cu software,
cum ar fi moviemaker sau iMovie

addugarea sunetului si a titlurilor

Exemple cel putin o camera foto
digitala

Echipament necesar .+ software pentru editare video

- videoproiector pentru prezentarea
produselor finale
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Exemple

incepétori - imagini fixe: sa creezi o poveste
folosind imagini fixe.

Nivel mediu - si editezi imagini fixe: sa
adaugi titluri, subtitluri si sunete si/ sau o voce
peste imagine pentru a face povestirea mai
interesanta.

Avansa!:i - video productia: sa creezi o pov-
este cu joc de roluri scurtd, cu titluri optionale,
subtitluri si soundtrack.




Stlrlle de televiziune introduc un alt format in video productie si
studiul/promovarea limbilor straine. Elevii pot sa scrie scurte prezentari/script-uri si
sa leinregistreze: intr-un colt al clasei, cu scurte imagini pe fundal, cu scurte interviuri
sau articole inregistrate inainte. Ei pot produce programele intr-o limba straina sau
in limba lor materna.

Descriere

Principala activitate a proiectului stirilor de televiziune este redactarea script-ului.
Aceasta se leagd bine cu ora de limba strdina. Daca v-ar face placere sa produceti
un program de stiri de televiziune folosindu-va limba materna, atunci ar trebui sa
aveti mai multa grija cu privire la stilul de vorbire pentru un limbaj de stiri. Incurajati
elevii sa lucreze cu limbaj formal si sa redacteze script-uri precise si informative.
Intrebarile “W” pot contribui la redactarea unui script de stiri bun: What/Ce? When/
Cand? Where/Unde? Who/Cine? ...

Decideti asupra unei teme a intregului program si repartizati-i diferite articole de stiri,
la diferite grupuri (trei sau patru elevi pe grup), pentru a alcatui un intreg program de
stiri, ca in realitate. Temele pot fi cu privire la diferite subiecte de scoald, evenimente
scolare, evenimente ale comunitatii ... Puteti, de asemenea, sa lucrati cu combinatii
de limbi strdine si alte subiecte scolare. Pastrati un timp de maxim 2 minute pentru
fiecare articol de stire, pentru a mentine programul in totalitatea lui interesant.

Elevii pot sa-si scrie script-urile ca tema si sa-si inregistreze / sau editeze materi-
alul dupd programul de scoald, daca nu aveti timp. Alocati diferite roluri cum ar fi
cele de prezentator, cameraman, regizor de sunet, regizor, chiar inainte sa incepeti
productia.

Pagina 16



Pagina 17

Plan de lectie Mergeti online pentru mai
multe materiale suport:

Grupa de varsta: 8 — 18 ani

Aptitudini de limba
straine necesare

A2 /B1

Aptitudini necesare
(dpdv digital)

Niciuna

aplicati o limba straina in mod activ

Obiective de studiu deveniti familiar cu formatul stirilor

(lingvistic) intariti aptitudinile de

prezentare - citirea script-ului

indemanarea de baza / avansata a
unei video camere (sau o camera
foto / telefon mobil cu functie video)

inregistrare de baza a sunetului

transferul filmarii video pe un

Scopuri de invatare
’ computer

(digital)
video editare de baza / avansata cu
software gratis cum ar fi moviemak-
er sau iMovie (optional)

sa distribui online produsul video
(Youtube ...)

cel putin o video camera pe un
tripod, in mod exceptional chiar si
un microfon pentru un sunet mai
bun

Echipament necesar

editarea de software (optional)

video proiector pentru a prezenta
rezultatele finale



incepétori - doar finregistrare pe camera
video fara editare: doar sa se aranjeze un
studio de stiri foarte simplu intr-o camera
(clasa) cu camera video pe un tripod, sa editezi
video “in camerd” - doar apasati start si stop
pentru fiecare dintre articole si apoi prezentati
/impartasiti celorlalti filmarea dupa aceea.

Nivel mediu - editati programul cu imagini
aditionale / clipurile incluse: adaugati imagini
suplimentare produsului vostru video (cum ar
fi imagini fixe interesante cu privire la articole,
scurte videoclipuri cu interviuri) si editati in-
tregul program dupa aceea.

Avansati - filmati in diferite locatii, editati:
inregistrati item-uri de stiri pe o locatie,
includeti interviuri interesante si apoi editati
intregul program cu suportul de titluri, subti-
tluri si sunet.
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Kit'“l de SupraViQEUire Video Acest capitol va va initia in

folosirea videotehnologiei necesare pentru a urma exemplele noastre.

Nu este conceput a fi un tutorial tehnic exhaustiv, ci mai degraba un factor de
constientizare a celor mai importante aspecte de avut in minte. Nu va simtiti ca si
cum dvs., ca profesori, trebuie sa stiti totul despre videoproductie. In lumea moderns,
acest lucru nu mai este posibil.

Nu ezitati sa cereti ajutorul tehnic elevilor dvs.! Aveti nevoie de o imagine clara a
conceptelor, dar nu trebuie sa fiti capabil sa si operati cu tot echipamentul. Si nu
va ganditi ca trebuie sa mergeti si sa cumparati cele mai noi tipuri de videocamere.
Aveti, probabil, destul echipament in jur, cu care ati putea sa incepeti treaba.

In acelasi timp, aveti nevoie sa va pregatiti proiectul inainte. Nimic nu este mai
frustrant decat sa fii nevoit sa te descurci cu tehnologia video chiar in timpul lectiei.

Este important ca uneltele/echipamentul cu care lucrezi sa fie compatibil unul
cu celalalt, care, din nefericire, este adesea cea mai mare problema cand lucrezi
cu video.




Sunt trei lucruri pe care am dori sa le evidentiem:

1. Tehnologiile de inregistrat video:

Exista numeroase aparate mobile cu care poti inregistra video: telefoane
mobile, agende electronice, camere foto si computere cu camera video
incorporata.

Puteti folosi orice fel de aparat, dar de calitate video buna si, mai ales, cali-
tatea sunetului variaza. Totusi, nu acesta este cel mai important factor pen-
tru primele video proiecte.

Mai multi profesori cu care lucram folosesc camere foto cu rezultate
satisfacatoare. Aceasta te poate ajuta sd ai o inregistrare video pentru fiecare
grup de elevi, dar poti, de asemenea, sa lucrezi doar cu o camerd, daca esti
sigur ca ai un bun sistem de a da camera de la unul la celalalt.

2. Asigura-te ca poti sa transferi
produsele video pe computer:

Aveti nevoie sa verificati acest lucru inainte sa incepeti proiectul. Materialul
video trebuie copiat pe computer inainte sa puteti incepe editarea.

De obicei, exista 2 proceduri diferite:

4

o  pentru camere video cu casetd (modele mai vechi): un “fire wire”
(denumit si IEEE 1394 sau iLink) cablu este necesar pentru a copia
produsul video/filmarea pe computer.

«  pentru camere cu card de memorie: un cititor de card sau un USB
link este folosit pentru a copia filmarea pe computer.

Dacé folositi functia video a unui telefon mobil, ati putea folosi “Bluetooth”
ca sa transferati videoclipurile pe computer.

3. Verifica daca software-ul de editare
poate importa videoclipurile

transferate:

Odata ce toate videoclipurile sunt salvate pe computer (asigurati-va ca va
aduceti aminte unde le-ati salvat!) puteti sa le importati intr-un software de
editare.

Noi folosim in mod normal Moviemaker pe platforma Windows, deoarece
acest software este, de obicei, inclus pe toate computerele cu Windows (dar
daca nu il ai, poti sa il descarci gratuit de la Microsoft) sau iMovie pentru
computerele Macintosh (sau Pinnacle Studio care a fost folosit de scoala
noastra catalana).
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Este mai usor daca lucreaza nu mai mult de 3 elevi pe un computer in acelasi
timp, deci dacd aveti un laborator de informatica, ar fi cel mai potrivit loc
unde sa faceti editarea.

Editarea poate sa fie facuta si pe laptop-uri, iar acest lucru poate fi facut ca
tema de casa (mai ales pentru elevii de gimnaziu).

in mod suplimentar va recomandam ca pentru proiectele video sa aveti, de
asemenea, disponibil:

« un cont pe o video platforma (youtube, vimeo)
- acces laInternet

« unvideo proiector pentru a prezenta rezultatele finale

Mergeti online pentru mai
multe materiale suport:

Folosind o videocamera rolosind o videocamera
este cel mai la indeména. Cerintele tehnice ale folosirii unei
videocamere sunt de minima uzantd si chiar si copiii de scoald primard pot
manui cu succes o videocamera, azi. Am dori sa subliniem, totusi, cateva
elemente care v-ar putea folosi in viitoarele dvs. proiecte.

v
Pregatlrea Aici avem cateva lucruri care sunt evidente, dar
adesea scapate din vedere: asigurati-vd ca aveti bateriile camerei
incarcate, inainte de a incepe inregistrarea; o baterie incarcata 100% este
folositoare dacd va planificati sa finregistrati mai mult material; de
asemenea, asigurati-va ca mediul de inregistrare (caseta, cardul ...) au
destul spatiu liber pentru ceea ce v-ati planificat sa faceti; si
ganditi-va la becuri sau cabluri aditionale, daca doriti sa si vizionati
materialul pe un monitor, dupa aceea.

Microfoane externe clitatea sunetului materialelor
video pentru proiectele de limba este foarte importanta. Un microfon
extern poate ajuta enorm odata asezat langa actor / prezentator / sursa
de sunet. Asigurati-va ca bateriile sunt incarcate si ca microfonul este
pornit. Este bine sa fie verificatd calitatea sunetului cu casti, chiar in
timpul inregistrarii. Nu este nimic mai frustrant decat sa descoperiti lipsa




sunetului la finalul inregistrarii. in mod aleatoriu, ati putea inregistra
separat sunetul peste film, la momentul editarii.

Apropiere si departare / Prim-plan si
plan Secund Este tentant sd folosesti zoom-ul in timpul

inregistrarii, dar, in general, noi nu incurajam elevii sa o faca. Zoom-ul
este foarte bun pentru a schimba lungimea focalizarii inainte de a incepe
inregistrarea propriu-zisa, dar o schimbare in timp ce efectuezi inregistrarea
este adesea perturbanta. Poate, de asemenea, sa faca si editarea mai dificila.
Aceleasi reguli se aplica si in cazul panning sau al inclinarii. Copiii mai mici
adesea simt ca trebuie sa acopere totul intr-un timp scurt si cu miscari
rapide, dar este mult mai important sa se concentreze asupra obiectivului
principal printr-o singura fereastra a camerei.

TﬂpOdUI Un tripod poate fi foarte folositor pentru imagini statice
si apropieri. Acesta este, in mod particular, cazul in care trebuie sa lucrati
cu copii mai mici, cdrora le este dificil sa tind bine camera in mana. De
asemenea, un tripod permite mai multor copii sa ia parte la procesul de
inregistrare, prin aceea cad ei se privesc in ecranul LCD cu totii. Asigurati-va
ca tripodul este destul de greu, astfel incat sa nu fie rasturnat foarte usor.

—
# PREGATIRE
Pregdtirea camerei (incarcarea bateriei),
Microfon
Tripod
PRIMUL PAS
EDITARE Selectarea ideilor 2
si evaluare Scrierea povestirii =~ " |

Ganditi-va bine la locul ales

AL DOILEA PAS

Repetati inregistrarea / etapele ei

Lucrati asupra caracteristicilor tehnice ale
camerei dvs. (focusare, miscare)

Verificati lumina si sunetul

ACTIUNE!
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Siguranta Camerei O centura de siguranta trebuie sa fie

atasata camerei video pentru a fi asiguratd. Nu folositi camera video pe timp
umed, decat daca este foarte bine protejata.

Recapitulare asupra editarii video oricand suntet

dispusi sa faceti editare video trebuie sa urmati 3 pasi:

1 o Ca pturarea Capturarea inseamna ca materialul video este
copiat pe hard discul computerului. Pentru camerele video cu casets, faceti
asta in timp real cu un cablu de legatura (denumit, dealtfel, cablu IEEE 1394
sau iLink).

Camerele video care au card de memorie pot fi copiate prin intermediul unui
USB (mai ales hard disc si mini-DVD camera) sau folosind un cititor de card
(flash card camera).

L] L] L] L]
2. Editarea materialului video acumsuntefigata
sa editati materialul, activitatea principala, dealtfel. Acest lucru este posibil
cand va faceti clipurile mai scurte, nu mai folositi clipuri pe care nu le doriti
si/sau schimbati ordinea videoclipurilor. Puteti adduga efecte vizuale, cum
ar fi culoare sau luminozitate, puteti schimba sau include video tranzitii, ca
spatii albe sau franturi.

Titlurile si subtitlurile pot fi scrise peste orice video sau adaugate la inceputul
sau la sfarsitul materialului video. Efectele de sunet si muzica pot fi adaugate
pentru a face mesajul clipului mai puternic.

3. Exportarea video filmului odats ce toats
editarea este terminata, materialul video gata editat va fi exportat. Un nou
video-file va fi creat, ceea ce va face ca acesta sa poata rula independent, in
afara software-ului de editare. Acest dosar/file este necesar, daca doriti sa va
incarcati materialul si sa-I difuzati. Portalurile de difuzare va oferd indicatii cu
privire la parametrii ceruti. Procesul de exportare este destul de lent, daca
doriti o mai buna calitate si ati putea avea nevoie sa exportati si sa incarcati
materialele video de cateva ori, daca nu sunteti satisfacuti cu rezultatul
obtinut la sfarsit.

O ultima observatie. Cele mai multe programe de editare oferd o multime de efecte
audio si video. Multe dintre acestea pot fi foarte interesante, dar aveti nevoie sd va
asigurati ca cel mai mult din timpul de editare nu este pierdut cu efecte inutile si cu
alegerea fonturilor, ci cu continutul actual si mesajul videoclipului.
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Publicarea materialului video oups ce ati exportat fil-

mul dvs. intr-un video file, il puteti descdrca pe o platforma video, cum ar fi youtube.
com, teachertube.com sau vimeo.com.

Pentru a face acest lucru, aveti nevoie de urmatoarele:
1. Sd va creati un cont pe portalul de difuzare
2. ncércati materialul video
3. Dati materialului un titlu si o scurta descriere, cu cateva cuvinte cheie

Informatia pe care o adaugati materialului video este importanta, daca doriti ca oa-
menii sa va gaseasca clipul. Daca ati pune doar “primul nostru material video”, va fi ca
si cdnd nimeni nu ar putea sa va mai gdseasca filmul.

Ganditi-vd la titluri potrivite (cum ar fi“"Cuvinte catalane - corp’, 0 bund descriere a ceea
ce videoclipul este, si cateva elemente folositoare, cum ar fi: “Catalan, limba, scoala
primarad”. Si asigurati-va ca dati click pe categoria potrivita (cum ar fi “educatie”).
Asigurati-va cd ati vdzut restrictiile de intimitate cu privire la difuzarea informatiei. Nu
dati niciun fel de detaliu personal (acest lucru include adrese de e-mail si postale)!

Platforma de difuzare va va da o adresa web pe care o puteti copia si pastra impreuna
cu elevii dvs., familia sau colegii. Puteti, de asemenea, sd puneti materialul video
descarcat pe website-ul dvs. sau pe blog.
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