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Productia Video in orele de Limbi Straine - Cateva probleme

didactice
de Michael Dal, Universitatea din Islanda

1. Limbajul ca activitate

Astazi, cei mai multi profesori de limbi straine isi propun sd aplice o metoda comunicativa
procesului de predare prin aceea ca vor sa faca din competenta comunicativa, scopul predarii, si prin
faptul ca exista o legatura de interdependenta intre limbaj si comunicare. Cu alte cuvinte, predarea unei
limbi strdine 1n zilele noastre consemneaza faptul ca limbajul este o activitate si ca aceasta activitate ar
trebui sa fie vizibila in orele de limbi straine.

Acest punct este de asemenea coroborat in rezultatele unei cercetari initiate de echipa DIVIS
printre profesorii de limbi straine, in mai multe tari europene. O parte a chestionarului era cu privire la
experienta respondentilor in procesul de predare. Scopul acestei parti a studiului era acela de a
evidentia, printre altele, ce fel de activitati de predare a limbilor straine isi propun profesorii pentru
orele lor si care tip de activitati considera ei a fi cele mai productive si de succes in procesul de predare-
fnvatare a unei limbi straine.

Participantii au prezentat cu totii aproximativ 110 tipuri de activitati pe care ei le interpreteaza ca

fiind cele mai uzuale si cele mai reusite activitati de predare ale unei limbi straine. Astfel, activitatile au
fost clasificate in doua grupuri principale:
1) activitati care ar putea fi considerate ca fiind ”active sau productive” si 2) activitati care ar putea fi
considerate “pasive sau receptive”. Rezultatul acestei clasificari ne arata ca o mare majoritate -
aproximativ 75% dintre participanti profesori de limbi strdine considera “activitdtile active sau
productive” a fi cele mai de succes si pe care ei singuri si le concep pentru desfasurarea unei ore de limbi
straine. Cineva poate interpreta acest rezultat ca o verificare a faptului ca verificarea laturii
comunicative a predarii unei limbi straine are un mare impact, iar acesta poate deveni scopul comun a-i
face pe elevi sa foloseasca limba straina in clasa mai mult prin activitati comunicative cum ar fi: jocurile
de roluri, mini-piesele de teatru sau rezolvarea unor sarcini.

2. Productia video si principiile predarii limbilor straine.

A-i lasa pe elevi sa lucreze cu productie video, poate fi inteles ca un bun exemplu de activitate
comunicativa, pe care acest procedeu o implica, de exemplu, diferite exercitii de indeplinire de sarcini si
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de joc de rol. De asemenea, acest lucru implica o reguld pentru folosirea limbii tintd intr-un fel autentic
si de inteles. Adesea, limba tinta nu este vizibila Tn mediul elevilor si singurul loc unde ei aud si au
oportunitatea sa o vorbeasca si sa o foloseasca, este in clasa. Astazi, totusi, acest lucru nu mai este atat
de valabil pentru engleza, deoarece engleza a devenit lingua franca a lumii Vestice si astfel este o limba
moderna si vizibila Tn toate mijloacele media moderne, dar cand este vorba de a invata limbi ca
germana, franceza, spaniola, limbile nordice si alte limbi drept limbi strdine, limba tinta poate fi ascunsa
si nu foarte acccesibila elevului.

Totusi este adesea foarte important ca predarea unei limbi sa stabileasca o practica autentica
pentru a folosi limba straina in clasa. A-i Iasa pe elevi sa lucreze cu productia video este unul dintre
felurile care definesc acest principiu.

Alt principiu de baza pentru predarea moderna a limbilor strdine este acela ca elevilor ar trebui sa
li se dea oportunitatea sa invete sa-si exprime ideiile si opiniile cu privire la diferite probleme. Cand
lucreaza cu productia video elevii vor avea si oportunitatea de a folosi un script pentru productia video
sau, dacd exista Tnvatacei mai avansati, exista si oportunitatea de a ldsa elevii sa improvizeze si sa
folosesca limbajul tinta ei insisi. De asemenea, in productia video cel care invata limba strdina poate sa
aleagd nu numai ceea ce sa spuna, dar si cum sa spuna sau cum sa-si prezinte un punct de vedere.
Acesta este un punct in predarea unei limbi strdine si poate fi aplicat oricarui tip de comunicare.

Productia video poate, in alta ordine de idei, sa fie un instrument puternic pentru ca profesorul sa
faca vizibila elevilor in clasa folosirea unei limbi straine. Acest lucru nu asigura faptul ca produsul
eforturilor elevilor poate fi fara erori. De fapt, exista o mare probabilitate ca produsul finit sa contind o
multime de greseli de limba care pot fi uneori o piedica pentru privitori in a intelege pe deplin mesajul
produsului final. Totusi, astazi, greselile sunt tolerate si vazute ca un rezultat firesc al dezvoltarii
aptitudinilor de comunicare intr-o limba straina. Punctul general de vedere este acela ca elevii ar trebui
sa invete din propriile lor greseli pentru a fi capabili sa-si dezvolte comunicarea interlingvistica — aceasta
este limba pe care elevii o stapanesc si nu este limba lor materna, nici limba tinta, ci o a treia tinta cu
gramatica ei, adica cu vocabularul ei s.a.m.d.

A produce un material video poate fi o activitate care stimuleaza interactiunea comunicativa
intre elevi si astfel sa incurajeze relatiile de cooperare dintre elevi in timpul orelor de limbi straine. Tn
acest fel invatarea unei limbi este nu doar o problema pentru o singurad persoana ci si o problema pentru
grup. Cu alte cuvinte, lucrand cu productia video elevii reusesc sa alcatuiasca un grup de lucru si devin
responsabili pentru grup si nu individual.

3. Productia video are continut propriu si si este o parte a procesului

Folosirea productiilor video in clasele de limbi strdine poate fi inteleasa ca o instruire cu continut
propriu. Contributia speciala a instructiei cu continut propriu este ca aceasta integreaza invatarea unui
anumit continut, Tn contextul nostru, cum sa produci un material video. Din acest punct de vedere, ar fi
important ca toate manualele si alte materiale despre despre productia video sa fie disponibile in limba
tintd. Tn acest fel, elevii ar putea gisi necesar faptul de a citi instructiunile asupra productiei video in
limba tinta.

Activitatile de limba ar trebui intotdeuna sa fie intelese ca un process in care elevii trebuie sa
treaca si nu poti sa te astepti ca un elev sa iasa si sa foloseasca o limba straina in diferite situatii fara o
pregatire adecvata. Daca dorim ca elevii sa ia parte Intr-un proiect sau tema ca de exemplu festivalul de
muzica sau activitati de familie este important sa-i pregatim, sa le dam vocabularul necesar si structurile,
o instruire valid3, incluzand pregatirea si repetitiile. Acest lucru ar putea include o pregatire in avans,
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folosind materiale practice despre probleme similare pentru moment. Fara aceasta elevii vor fi repede
pierduti cu privire la finalizarea proiectului si calitatea limbajului va lasa mult de dorit. Din cauza acestor
necesitati de a-si pregati subiectele in limba strdina, elevii se vor confrunta cu nevoia de a stabili o
anumitd continuitate in activitatile de Tnvatare, fiindu-le folositor daca timpul ar fi impartit in mai multe
sesiuni acoperind diferite sarcini si teme.

A produce un material video poate fi inteles ca un studiu de proba si o activitate de rezolvare
care ar trebui sa fie asumata de-a lungul unei sesiuni de studiu, care sa consiste din doud sau mai multe
lectii, depinzand de subiectul pentru materialul video. Asa cum productia video poate fi luata in calcul ca
un proiect bazat pe sarcini care isi propune sa creeze celor care invata un context natural si inteligibil
pentru folosirea limbii. Cum elevii lucreaza ca sa finalizeze sarcina de filmare video, ei au oportunitatea
sa interactioneze si sa ia decizii despre cum sa sfarseasca sarcina. Asemenea interactiune ar putea, in
mod ideal, sa fie facuta in limba tint3, si este gandita sa usureze achizitia limbii, asa cum elevii trebuie sa
lucreze, sa se inteleaga unul cu celalalt si sa se exprime singuri. Totusi ca sa faci un produs video, poate fi
oarecum complicat din punct de vedere tehnic si doar elevii foarte avansati ar putea fi capabili sa
comunice adecvat cu privire la procesul de filmare in limba {inta. Astfel calitatea limbii straine si dictia
pot fi sprijinite in feluri diferite.

Este important sa ne asiguram ca folosirea unei limbi straine este prezenta si vizibila in pregatirea
lucrului cu scriptul pentru productia video planificata. Cu alte cuvinte este nevoie in aceasta parte a
muncii elevilor ca cineva sa fie sigur ca materialul video al elevilor contine cantitatea necesara de limbaj
si ca elevii lucreaza cu amble: limbaj si imagini. Riscul este ca elevii pot face un material video cu o
multime de efecte si muzica, dar numai cu foarte putina limba, mai mult un material video muzical decat
unul dramatizat. Aceasta ar putea conduce la producera unui limbaj scris mai degraba decat la
comunicare verbala. Nimic nu este Tn nereguld in acest lucru, dar daca faza de pregatire include
pregatirea pentru comunicare orala, ca de exemplu video, in forma de repetitii, acesta va fi un exercitiu
mai bun si va conduce la o mai buna calitate a productiei finale.

Este totusi de sugerat ca elevii sa urmeze un model de Tnvatare bazat pe sarcini deja trasate cand
lucreaza cu productia video. Un asemenea model urmeaza trei pasi:

- stagiul de pregatire ;

- indeplinrea sarcinii;

- prezentarea si evaluarea sarcinii.

4. Munca de pregatire - pre-task

n stagiul de pregétire este indicat ca elevii si fie 1) familiarizati cu echipamentul dacd nu au
manuit echipament video Tnainte si 2) sa defineasca subiectul pentru producerea materialului video. Un
proiect video poate fi creat ca o productie ce implica toata clasa. Totusi, poate fi dificil sa implici o
intreaga clasa intr-o mare productie. Este adesea mai bine sa Tmparti clasa in grupuri mai mici de
productie daca ai echipamentul necesar (de exemplu acces la mai mult decat o camera video si la mai
mult decat un computer).

Munca de pregatire include de asemenea alocarea unor responsabilitati necesare pentru intreaga
clasa sau pentru membrii grupului. Cele mai multe productii video cer un anumit tip de cercetare pe un
subiect, dar exact cu aceasta cercetare este facuta si ceea ce trebuie sa fie cercetat, depind desigur de
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ce fel de productie video, clasa sau grupul vor sa facd. De exemplu, daca clasa vrea sa faca o introducere
cu privire la scoala lor unor colegi dintr-o alta scoald, ei probabil ar trebui sa faca cercetari asupra istoriei
scolilor, fapte despre numarul de elevi, facultate etc., dacd vor sa faca o poveste video bazata pe o
scurta istorie de cercetare ce implica alte parti cum ar fi locatia, folosirea materialelor vizuale,
producerea dialogurilor s.a.m.d.

O parte esentialda a muncii de pregatire este dezvoltarea unui script pentru productia video.
Scriptul ar trebui fi scris in limba tinta (aceasta este limba straind) si este de mare importanta ca intreaga
echipa de productie sa fie implicata in producerea scriptului. Doar pentru acest motiv este o buna idee
sa nu faci o echipa de productie prea mare. O echipa de productie de 4-6 persoane este de preferat.
Pentru a te asigura cd munca de script a elevilor este inteleasa, este o buna idee sa produci o lista de
prioritati si chiar tabele, diagrame si forme care pot s-o faca mai usoara pentru ei, in ideea de a contura
un scripit. Scripturile pot fi mai mult sau mai putin complicate depinzand de varsta elevilor si de
abilitatilor lor de limbaj.

Sunt multe jocuri si tehnici care pot fi folosite pentru a ajuta un grup de elevi sa Tnceapa sa se
gandeasca la idei care sa fie prezentate pe video si sa dezvolte teme sau povesti deosebite. Aceste jocuri
sau activitati introductive adesea ajuta intregul grup sa participe la planificarea materialului video decat
sa-l lase unor membri ai clasei mai dominanti sau mai experimentati. Unul simplu, care s-ar potrivi atat
pentru elevii mici cat si cei mai mari, este acela de a juca Consecinte scrise, un joc in care participantii
construiesc povesti prin alternarea cu scrisul. Acesta poate fi facut folosind computerele daca profesorul
are acces la laboratorul de informatica din scoala. Fiecare elev sau doi elevi impreuna incep sa scrie o
poveste pe computer. Dupa cateva minute (10 minute de exemplu), elevii circuld de la un computer la
altul si continud s3 scrie povestea pe care unul dintre colegii sdi a nceput-o. in acest fel, ideea de
succesiune a unei asemenea povesti scrise poate fi dezvoltata intr-un timp dat. Aceasta poveste este
atunci prezentata si clasa sau grupul pot alege care poveste le place cel mai mult si pe care o vor
dezvolta mai tarziu. in mod alternativ, acest joc poate fi ficut prin imprumutul unui lucru in grup (cum ar
fi o cana sau o scrumierad), si cine o tine trebuie sa adauge ceva la poveste. Exercitiul ar trebui sa fie facut
desigur in limba tinta.

Alt joc folositor este asa numitul joc al batutului din palme. Acesta este un mod efectiv de a
reduce inhibitiile Tntr-un grup si de a incepe sa lucram pe o tema. Ideea este de a face fiecare persoana
sa spuna ceva pe rand si sa tina pasul cu batutul din palme al grupului, de doua ori, intre ture. Profesorul
ar trebui sa inceapa prin a merge in jurul grupului spunand ceva foarte obisnuit, exemplu: ce a mancat
fiecare la micul dejun si apoi sa se apropie de tema pe care grupul vrea sa o dezvolte. Daca de exemplu
tema este somajul pentru un grup de adolescenti, cineva ar putea sa inceapa prin a-i face sa spuna ce
meserii vroiau ei s urmeze cand erau copii. In acest fel experientele de viata reald pot fi incluse pentru
a crea o poveste. Anecdotele castigate in acest fel pot fi dezvoltate mai departe prin a cere unora din
grup sa merga in mijlocul cercului, in timp ce ceilalti inventeaza dialogul pentru ei, o propozitie la un
anumit moment, facand turul cercului.

Un altfel de a ajuta elevii sa dezvolte o poveste este jocul de fotografie. Alege o imagine pentru
publicitate, o imagine nemiscata, o revista sau un ziar. Se cere elevilor sa reconstruiasca imaginea
pentru a semana cu imaginea originala cat de mult posibil. Apoi li se cere sa construiasca o poveste care
explica evenimentele ce conduc la momentul aratat in imagine sau ce s-a intdmplat dupa aceea.

O parte importanta a definirii scriptului este lucrul cu dialogurile. Pentru aceasta parte poate fi
de ajutor daca elevilor li s-a prezentat cateva fraze ideomatice care sunt folositoare intr-o tema anume
cu care ei sunt deja obisnuiti. Aceasta este cand adolescentii sai cei mai mici, la nivelul intermediar, pot
folosi ceva pregadtit dinainte ca suport (un sketch sau scris special), pe care elevii ar putea-o citi ca un
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exercitiu de interpretare si apoi sa foloseasca acest lucru pentru a extrage fraze cu care sa-si produca
propria creatie. Acesta nu ar putea doar sa le iTmbunatateasca pronuntia, ci si sa le dea lor mai multe idei
pentru propriile lor scripturi.

n faza de pregitire este de asemenea necesar unde si cum se face inregistrarea. Dacd nu este n
locatia respectiva, poate fi o necesitate sa colectionezi materiale vizuale si sa faci un studio. De
asemenea, deciziile ar putea fi facute pe diviziunea muncii. Aceasta include printre alte lucruri decizii
despre cum ar trebui sa avem grija de partea tehnica a inregistrarii si cine va interpreta in fata camerei.

Cand deciziile au fost luate cu privire la locul unde ar trebui sa fie inregistrarea, care este rolul
fiecarui membru al grupului in productia video si daca scriptul a fost produs, este timpul sa se
inregistreze materialul video.

5. Inregistrarea - in timpul executarii sarcinii

Procedurile de inregistrare vor include o anumita pregatire. Este necesar sa se faca probe pentru
caracteristicile tehnice cum ar fi sunetul, setarea video camerei, etc.

O importanta parte a procedurilor de nregistrare este repetitia, unde participantii repeta
instructiile fiacute in script (dialoguri, gesturi, etc.). Aceasta parte a sarcinii video este importanta
deoarece repetitia si interpretarea pot imbunatatii atat limbajul, cat si productia intr-un numar de feluri,
de exemplu cresteri ale complexitatii, propozitii care sunt exprimate mai clar si elevii devin mai fluenti.
Cateva dintre ideile din script pot necesita aranjarea sau schimbarea lor cand sunt puse in realitate. in
acel caz este necesar ca grupul sa ia decizii cu privire la aceasta.

Cand echipamentul si camera au fost pregatite si pornite, iar participantii au terminat de repetat,
inregistrarea poate sa inceapa. Cand se foloseste video digital, nu este nevoie sa fii foarte strict cu
privire la tdierea si editarea in timpul procesului de inregistrare. De fapt este posibil sa inregistrezi cat de
mult vrei si sa editezi mai tarziu. Pe de altd parte este posibil sa eviti prea mult editarea dupa
inregistrare, iar acest lucru poate fi avut in minte odata cu controlul de productie. Este o idee buna sa
incurajezi elevii sa-si planifice un numar de secvente scurte pentru a-si imbogati produsul final. A
minimiza procedura de editare este o idee buna si aceasta poate fi usor facuta prin reducerea greselilor
din timpul inregistrarii. Altfel, procesul de edidare poate fi foarte lung si fara sens.

Cand inregistrarea este terminata elevii pot sa importe materialul pe un computer care contine un
program de editare cum ar fi Windows Movie Maker. Tn majoritatea programelor de editare existd
posibilitatea de a importa materialul intr-o poveste cadru cu timp limitat si unde poti sa construiesti
filmul doar cu simplul agata-si-trage. Este, de asemenea, posibil sa stergi filmarile proaste si sa incluzi
doar cele mai bune scene. Tn cele mai multe programe de editare este posibil si adaugi fotografii statice
in video, muzica si alte materiale audio. De asemenea, este posibil sa aplici diferite efecte cum ar fi
tranzitiile si astfel sa adaugi titluri produsului final.

Editarea inregistrarilor video poate fi o activitate care consuma timp, daca nu ai un script. Totusi
procesul de editare poate sa compenseze multe probleme care survin in timpul inregistrarii, si editarea
poate fi un bun instrument pentru a face productia video mai vizibila si mai puternica. Pe de alta parte
timpul folosit in editare, care este intotdeuna mult mai mult dcat filmarea in sine, adesea ia mai mult
decat se estimeaza. in timp ce editeazi, elevii au tendinta de a-si demonstra inaltele ambitii tehnice
deoarece ei adesea au modele de roluri din filemele profesionale. De aceea controlul productiei este
considerat a fi o problema majora in a asigura un echilibru intre continut, discurs si maniera tehnica.

Editarea materialului video cere o anumita decizie de productie.
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Vor aparea intrebari despre anumite scene care vor trebui incluse sau sterse. De asemenea,
efectele sau alegerea fondului musical sau alte efecte de sunet pot fi o problema de discutie in
interiorul grupului. Totusi este bine ca limbajul vorbit sa predomine Th materialul video si nu alte efecte.

Cand editarea s-a terminat si produsul final este gata de vizionare, el ar trebui sa fie publicat intr-
un format mic ca avi, wma, sau alte formate similare

6. Prezentarea si evaluarea - post - task

Evaluarea post-task are scopul pedagocic de a oferi oportunitatea prezentarii sarcinii video si de
a incuraja reflectia asupra felului in care productia video a fost indeplinita. Mai mult scopul este de
fncuraja atentia la limbaj si forma lingvistica, mai ales la acele forme care s-au dovedit problematice pe
parcursul filmarii.

Materialul video poate fi prezentat in clasd, unor colegi din alte clase si chiar facut public, ca de
exemplu YouTube. Totusi, trebuie sa ne asiguram ca o productie video publicata pe site-uri publice are
permisiunea tuturor elevilor implicati si daca acest material este de o calitate care sa-l permita
publicarea.

Elevilor li se poate cere un raport asupra felului in care au produs materialul video si de ce au
decis sa faca asa cum au facut. Acest fel de reflectie Tncurajeaza elevii sa se uite critic la munca lor si
chiar le furnizeaza anumite instrumente pentru a face produse mai bune in viitor. Sa zicem ca daca sunt
3 sau 4 prezentdri intr-o clasa, exista si oportunitatea de a lasa alte grupuri sau elevi de a face o evaluare
a fiecarei prezentari. Acesta poate fi facuta prin crearea unui simplu chestionar de evaluare in care ei ar
putea completa: mi-a pldcut video in intregime - video a fost ok, dar se putea mai bine etc. Chestionarele
de evaluare pot constitui o baza pentru viitoare discutii sau productii video.

Deoarece productia video este o parte a orei de limbi strdine, este de asemenea recomandat ca
elevii sa fie invitati sa se concentreze asupra limbajului si a formei. A produce un material video poate fi
vazut ca un instrument pentru a convinge elevii sa folosesca limba tinta in clasa si ca un instrument
pentru a dezvolta fluenta si a promova folosirea strategiilor de comunicare la mai multe nivele.

Concentrandu-ne pe limbaj in stagiul post-task poate fi un fel in care vom cuantifica pericolul pe
care elevii il au in a dezvolta fluenta pe socoteala acuratetii. De aceea este foarte important sa ne
concentram in acest punct pe erorile de limbaj ale elevilor.

Totusi intrebarea este ce aspecte ar trebui sa fie considerate? Raspunsul la acesta intrebare este
evident: profesorii ar trebui sa selecteze cuvinte, fraze sau propozitii pe care elevii le-au folosit incorect
in timp ce interpretau in materialul video, sau expresii si structuri pe care nici macar nu le-au folosit. Cu
alte cuvinte, profesorii ar trebui sa caute sa adreseze erori sau lipsuri de limba in cunostintele de limbaj
ale elevilor. O consideratie aparte trebuie sa fie data faptului la cate elemente de limbaj trebuie un
profesor sa se adreseze. Ar trebui el sa se concentreze pe un singur aspect si sa-l trateze intensiv sau pe
un numar de aspecte care sunt tratate extensiv? Ambele abordari sunt garantate si depind de varsta
elevilor, de nivelul lor si de subiectul materialului video. Este de asemenea timpul ca profesorul sa-si
extinda vocabularul, idiomurile, structurile sau pronuntia elementelor mentionate mai sus, sau sa
foloseasca consolidarea tehnicilor /exercitiilor-jocuri pentru a le face sd se potriveascd. Fara aceasta,
mult dintre castigul activitatii creative risca sa devina de scurta durata si restrictionat.
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7 Tipuri de video prezentare

Descrierea lucrului in productia video cu diferite sarcini de pana acum nu este specifica , ci doar
fireasca. Scopul nu este sa faca un ghid concis cu privire la ceea ce trebuie facut in diferite faze ale unei
sarcini video, ci mai degraba sa evidentieze cateva dintre cele mai importante probleme didactice si
pedagogice cand se foloseste video in orele de limbi straine. Exact cum fiecare dintre fazele descrise se
vor plia Tn mod natural pe ceea ce elevii vor alege sa faca ca si productie video. lata o lista de feluri
comune ale unor video prezentdri, pornind de la cea mai simpla forma de prezentare la cea mai
complicata.

7.1 Povestea foto

Povestea foto este o poveste digitala facuta prin colectarea de fotografii si compilarea lor intr-un
fel care o face o poveste coerenta. O poveste foto poate fi usor facuta folosind PowerPoint Microsoft
sau alt program PowerPoint. Elevii sunt invitati sa creeze o poveste folosind fotografii. Fotografiile pot fi
importate Tn PowerPoint si elevii pot lucra mai departe cu fotografii prin adaugarea de titluri, bule de
text sau alte figuri. De asemenea, PowerPoint permite celor care-l folosesc sa includa naratiunea, deci ar
fi usor ca elevii sa o includa intr-o poveste foto.

Microsoft a dezvoltat un instrument puternic pentru a face povesti foto — Photo Story 3. Acest
program poate sa ajute studentii sa creeze povesti si proiecte cu ajutorul slide-urilor care includ tranzitii
interesante, miscare, naratiune si chiar muzica. Elevii pot atunci cu usurintad sa salveze dosare video pe
un computer, CD sau pagina web, si sa-l impartasesca cu intreaga clasa.

7.2 Scurte prezentari

Elevii pregatesc scurte propozitii despre probleme familiare cum ar fi: sa se prezinte, ce le
place/ce nu le place, ce au facut in weekend, etc. Simplele prezentdri ar putea lua probabil 30 de
secunde fiecare. La nivelurile mai avansate prezentarile pot cere aptitudini mai analitice sau reflexive, cu
privire la articole despre probleme curente, despre critica unui film sau a unei carti. O asemenea
prezentare ar putea dura de la 1 la 3 minute. Cand folosesti video media este important sa subliniezi ca
elevii nu ar trebui sa citeasca direct din scripturile pregatite. Este mult mai bine daca ei sunt capabili sa
vorbeasca continuu fara un script si sa folosesca doar note doar de consultatii

7.3 Discutii sau interviuri

Cei mai multi elevi gasesc motivant sa discute sau sa ia interviuri asupra unor subiecte de
diferite feluri cu privire la lumea lor. Subiectele pentru asemenea discutii sunt practic infinite. Totusi
pare un lucru bun pentru profesor sa fie descriptive in ceea ce priveste termenii discutiei, structura si
rolurile, daca nu se vrea sa se piarda timpul cu cearta grupurilor cu privire la ceea ce vor face si cum vor
face, decat cu privire la continut. La niveluri mai inalte asemenea subiecte pot fi gasite chiar in curricula
lor, in limbile strdine moderne. Depinzand de timpul disponibil si de nivelul elevilor, profesorul ar trebui
sa-si acorde timp pentru pregatire.
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7.4 Jocul de roluri

Cand folosim jocul de roluri la niveluri mai scazute, acestea ar trebui sa se bazeze pe scene care
ar trebui sa fie deja vazute sau pe un text care a fost studiat. Acesta este facut pentru a se asigura ca
elevii au vocabular suficient pentru a-l folosi in timpul jocului de rol. De asemenea, exista o baza de
sunet n termenii mediu si personaje. Clasa poate sa fie atunci impartita in grupe cu fiecare grup avand
aceeasi sarcina sau un numar de sarcini diferite.

7.5 Sketch-uri

Cand lucrezi cu elevi mai avansati, este posibil sa ai mai mult continut si organizarea sa fie decisa
de catre grupuri si elevii insisi. Elevii pot fi incurajati sa dezvolte sketch-uri, chiar inspirate din
programele de televiziune. Experienta arata ca de obicei este necesar sa fie temperate ideiile prea
ambitioase, datorita timpului si cantitatii de echipament si recuzita. Totusi este o constantad sursa de
surpriza cum elevii raspund potentialului creativ al mediului.

7.6 Mini-documentare

Facand un documentar despre scoald, cartierul unde este scoala, orasul nostru, etc. este o
activitate ambitioasa si care ia mult timp. Totusi este necesar ca 0 asemenea activitate sa fie considerata
relevanta pentru restul cursului. Totusi pregatirea unui scurt documentar poate fi atat un exercitiu
motivant, cat si un exercitiu valoros lingvistic.

7.7 Dramatizarile

Scurtele dramatizari sunt o buna activitate pentru elevi mai avansati. Acestea pot fi bazate pe
scurte povesti sau itemuri de stiri. Dramatizari ca acestea pot fi facute fara a le consolida pe video, dar
par a fi mai motivante pentru tineri cand dramatizarile sunt inregistrate. De asemenea, este de preferat
sa se lucreze pe o sarcind bine definitd. Cum a mai fost mentionat, ei pot de asemenea, sa practice cu
materialul existent pentru a-si imbogatii abilitatile de limbaj si inainte de a intra in faza de productie.
Tnainte ca sarcina si fie dusd la indeplinire este necesar ca elevii si devina familiari cu textul in
chestiune. De asemenea, ei ar trebui la acest punct sa decidd cum pot portretiza continutul textului
folosind video. Se inregistreaza producerea filmului. Este important sa fie realistic cu privire la ceea ce
poate fi indeplinit. Depinzand de timpul disponibil de varsta si de nivelul elevilor, mebrii grupului pot sa
dezvolte intregul script sau pot sd lucreze de la note si sa improvizeze. Dupa ce sarcinile au fost
terminate este de asemenea important sa analizeze si sa comenteze asupra produsului final.

7.8 Alte forme de inregistrare

Astazi, camerele video digitale sunt chiar usor de folosit si este usor sa transferi un video in
format digital pe un computer. Acest lucru este adesea infaptuit printr-o conexiune USB. Cele mai multe
computere care sunt echipate cu pachetul Microsoft Office au de asemenea un video editor instalat de
tipul Window Movie Maker. Daca nu este posibil sa se obtina asemenea programe de pe Internet gratis.
Acest lucru face usor sa obtii inregistrari semiprofesionale ad-hoc. Asemenea inregistrari sunt foarte
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folositoare mai ales pentru vizitele in strdinatate in legdtura cu un schimb de exemplu, sau chiar ca stiri

video, pentru a fi pregatite, despre scoala si regiunea proprie pentru o scoald partenera din alta regiune
a unei alte tari.

Folosirea activa a mijloacelor video s-a dovedit a fi din ce in ce mai rodnica, in orele de limbi
straine din Europa. Cei mai multi elevi sunt de obicei motivati si se bucura sa produca diferite proiecte.
Din punct de vedere pedagogic, este fara indoiala important sa devenim constienti ca productiile video
ficute de elevi nu ar trebui s3 fie prea complicate si ambitioase. In fapt, o reguld comuna si folositoare
pentru orice productie video este urmatoarea: cu cdt mai simplu, cu atdt mai bine.
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